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Programozas ora - Robot barataink

Az ora feladata: A szamitdgépes programozas alapelveinek bemutatasa és a gyerekek
megismertetése a funkcidk szikségességével.

(")sszefoglalés: Egy elére meghatarozott “robot sz6tar” segitségével a diakok kiprobaljak, hogy
hogyan iranyithatjdk egymast kilénb6z6 feladatok elvégzésére anélkul, hogy
elbre megbeszélnék. Az utasitas jelek és a feladatok k6z6tti kapcsolatra tanitja a
diakokat és a hibajavitas (debugging) fontossagara. Ha van ra id6 az 6ra végén
meg lehet ismertetni a gyerekeket a funkcidkkal is.

Az ora céljai: A didkok megtanulnak:

+ Valos tevékenységeket atforditani utasitasokka
Megtanuljak, hogyan tudnak utasitdsokat jelekké atkddolni
» Megtapasztaljak, hogy milyen fontos a pontossag a kddirasnal
Megtanuljék, hogyan kell megtalalni a hibakat egy kédban
Megértik, hogy miért fontosak a funkciok és a paraméterek

Segédeszk6zok és felkészilés

Segédeszk6zok:

Jelkulcs (csoportonként 1 db)

Papirpohér elhelyezési utasitasok (csoportonként 1 db)
Papirpoharak vagy papir trapézok (csoportonként 6 db vagy tébb)
Ures papir vagy jegyzetlapok (diakonként 1 db)

iroeszkoz (diakonként 1 db)

Felkésziilés:

Nyomtasson ki egy jelkulcsot csoportonként

Nyomtassa ki a papirpohar elhelyezési utasitasokat, egyet csoportonként
(Ha nem hasznal papirpoharakat, akkor vagja ki a trapézokat a sablonbdl.)

Alapfogalmak: Algoritmus - Olyan utasitas sorozat amely valamilyen feladat/probléma
megoldaséara alkalmas
Kédiras - Valds tevékenységeket atalakitani jelrendszerré
Debugging - Hibdkat megtalalni és kijavitani a kddban
Funkcié - Egy kddrészlet, amire ujra és ujra hivatkozni lehet
Paraméterek (valtozok) - Plusz informacidk amiket hozza lehet adni egy
funkcidhoz, hogy egyedivé tegylk vele azokat
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Bevezetés:

Kezdés:

Csoportok:

Lépések:
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Kezdje az 6rat azzal, hogy megkérdezi a gyerekeket, hogy mit hallottak a
robotokrol. Lattak-e mar robotot, volt-e mar a keziikben? Tényleg halljak a robotok
amit mondunk nekik? Tényleg értik amit kértink t61uk? A valasz az utolsé kérdésre:
nem ugy, ahogy mi emberek. A robotok utasitasokat hajtanak végre amikre el6re
be lettek programozva. Ahhoz, hogy egy robot elvégezzen egy feladatot, a
robotnak sziiksége van egy utasitas sorozatra (amit algoritmusnak szoktunk
nevezni). Ma megtanuljuk, hogy mire van sziikség arra, hogy ez mikddjon.

Rajzolja fel a 6 utasitas jelet tablara vagy tegye ki papiron jol lathat6 helyre.
Mondja meg a gyerekeknek, hogy csak ezeket az utasitasokat hasznalhatjak a
robot “beprogramozéaséara”. A robotot be kell programozni arra, hogy a
papirpoharakbél egy gulat épitsen.

- emeld fel a poharat

tedd le a poharat

menj elére (mozgatja a poharat el6re fél szélességgel)
menj hatra (mozgatja a poharat hatra fél szélességgel)
forditsd jobbra a poharat 90 fokkal

forditsd balra a poharat 90 fokkal
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1-3. osztaly

» Az egész osztaly egyltt csindlja a feladatot. A gyerekek bekiabalhatjak az
utasitasokat a tanarnak, aki leirja 6ket.

» Egy gyerek menjen ki a terembdl a programozés elétt és a kdd alapjan hajtsa
végre az utasitasokat amikor visszajott.

« Ha van ra id6, forditva is meg lehet csinalni.

4-8. osztély

+ 3-5 f6s csoportokban dolgoznak a gyerekek. A 3 fés csoport az idedlis.

1)  Csoportonként valasszanak egy “robotot”.

2)  Arobot elmegy a “robot kdnyvtarba”, amig a tébbiek a kddot irjak

3)  Apohar gula képek kdzil minden csoport kap egyet.

4)  Acsoportok kitalaljak, hogy mi legyen az az utasitas sorozat (algoritmus)
amivel a robot meg fogja épiteni a gulat.

5) Az utasitds sorozatot a kddir6 csoport &t fogja alakitani jelekké a 6 utasitas
jel felhasznalasaval.

6)  Amikor a programozdk befejezték a kodot, hivjak a robotot.

7)  Arobot elolvassa a jelsorozatot és visszaforditja mozgasokka.

8)  Acsoport figyeli, hogy mit csinél. Ha rosszul csinalja a mozdulatokat, mert
hiba van a kédban, akkor a programozok Ujra atnézik a kédot és kijavitjak,
ezutan ujra megkeérik a robotot, hogy végezze el Gjra a programot.
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Szabalyok:

Példa:
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1) A kddot ird programozok csak a 6 utasitas jelet hasznalhatjak.

2) A poharak a robotnal vannak, a programozdk nem kapnak poharakat a
kodirashoz.

3) Amikor a robotok visszatérnek a csoportjaikhoz, nem beszélhetnek senkivel.

Hasznos lehet egy példan bemutatni a gyerekeknek a feladatot. Van egy kartya
amin csak 3 pohér van, ez a minta kartya. Ezt hasznélja a példa
elmagyarazasahoz.

Tegye a poharakat egymasba rakva egy asztalra, amit a gyerekek jél latnak. Kérje
meg az osztalyt, hogy adja meg az els6 utasitast. A helyes valasz: “emeld fel a
poharat”. Erre az utasitasra a poharat olyan magasra kell emelni, hogy az
asztalon lévé poharak felé kertljon. Tartsa a poharat a leveg6ben és kérje a
kévekezd utasitast. Lehet, hogy néhanyszor figyelmeztetni kell a gyerekeket, hogy
a “mozgasd el6re a poharat” utasitds mindig csak egy fél poharszélességet jelent.

0. I. 2 3. 4 5  6.lépés




R

Programozas ora - Robot barataink

Amikor letette az elsé poharat, kérje meg a gyerekeket, hogy segitsenek felirni a tablara az utasitas
jeleket, hogy a “programot” késdbb is le lehessen futtatni. Egy lehetséges
megoldas igy néz ki:

A == |« <«
A > > > e eee
A ===

Amikor a programot sikertlt leirni, akkor “futassa le” a programot, mondja ki az utasitasokat és
mozgassa a poharat az utasitasoknak megfeleléen. A program futtatasara
megkérhet egy 6nként jelentkezé gyereket is.

“Emeld fel”, “Menj elére”, “Menj elére”, “Tedd le”, “Menj hatra”, “Men;
hatra”

“Emeld fel”, “Menj elére”, “Menj eldre”, “Menj eldre”, “Menj elbre”,
“Tedd le”, “Menj hatra”, “Menj hatra”, “Menj hatra”, “Menj hatra”

“Emeld fel”, “Menj elére”, “Menj eldre”, “Menj el6re”, “Tedd le”
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Gyakorlat

Csapatok:

Robot:

Program:

Futtatas:

Ismétlés:

Programozas ora - Robot barataink

A csapatok kialakitasanal fontos a kor szerinti megoszlas és hogy mindegyikbe
jusson elég programozo.

Minden csapatban valasszanak egy robotot, aki kimegy a robotkdényvtarba -
fontos, hogy ez elég messze legyen a tébbiektél, hogy ne tudja melyik “pohar
felallitasi tervet” fogjat vele megcsinaltatni.

Minden csapat egyszerre csak egy “pohéar felallitasi tervet” fog kapni. Elkezdhetik
kigondolni a kartyahoz tartoz6 algoritmust. Mennyi pohérra lesz szikséguk?
Hanyat kell majd Iépni az elsé poharral? Es a masodikkal? Van olyan pohar amit
fel kell forditani? Hogy fogja a robot elforgatni a poharakat?

Ha ezekre a kérdésekre megvan a valasz, elkezdhetik a 6 utasitas jel
segitségével egy papirra felirni a programot. Erdemes atnézniik az elkészilt
programot, hogy j0-e, mielétt visszahivjak a robotjukat.

Miutan a robot visszatért, senkinek nem szabad beszélnie. A csapatoknak nem
szabad mozdulatokkal, gesztusokkal befolyasolni a robotjukat. A robot csak a
nyilak alapjan dolgozhat.

Ha a csapat menet kdzben hibat észlel, ledllithatja a programot, ilyenkor a
robotnak vissza kell menni a kdnyvtarba. Kijavitas utan a robot visszajéhet és
befejezheti a kihivast.

Ha egy csapat elkészilt, valasztaniuk kell egy Uj robotot és kapnak egy nehezebb
“pohar felallitasi feladatot”. Ez addig megy igy, amig lehet6leg minden csapattag
sorra ker(lt robotként és az éra véget ér.
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Funkcidk: (opcionalis)
Ha a gyerekek végeztek a feladattal és még marad id6, meg lehet probalkozni a
funkciok tanitasaval. Adjon a gyerekeknek egy Uj pohar elhelyezési utasitast, amit
rekordidd alatt kell programozniuk:

Ezt meglatva sokan biztosan tiltakoznak, nemtetszésuket nyilvanitjak ki. Kérdezze
meg, hogy mi ezzel a baj? Mitdl ilyen nehéz?

Ha ebbdl egy pohar elhelyezését kddokkal le akarnank irni, rengeteg nyilra lenne
szUkségunk. Ennek elkerllésére vannak a funkciok.
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Sok gyerek talan mar az elején elkezdett réviditett kddokkal dolgozni. A jatékban
ez még nem volt megengedve, mert csak a 6 jelet volt szabad hasznalni, de nem
szabad figyelmen kivll hagyni a zsenialitasukat, hogy maguktél rajénnek, hogy
tehetik egyszerlbbé a dolgukat, igy lehet, hogy elkezdték hasznalni a funkcidkat.
Ez annyit jelent, hogy szdmmal hatarozzuk meg, hanyszor kell ugyanazt a Iépést
elismételni. igy a kodunk atlathatébb, rovidebb lesz.
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